
 

ПОЛОЖЕНИЕ 

очной открытой командной олимпиады для начинающих  

Турнир Архимеда по программированию 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящее Положение (далее – Положение) определяет порядок организа-

ции и проведения  очной открытой командной олимпиады для начинающих, 

Турнира Архимеда по программированию,  (далее – Первенство), его ор-

ганизационно-методическое обеспечение, порядок участия в первенстве. 

1.2. Турнир проводится по традиционным для командных олимпиад правилам 

(ACM): засчитываются только верно решенные задачи, при подведении 

итого учитывается количество решенных задач, а при равном количестве 

задач – “штрафное время” (см. ниже). 

1.3. Задачи Турнира рассчитаны на самый широкий круг участников: они в 

большинстве своем не требуют знаний математики, выходящих за рамки 

программы 6-11 класса, а также доступны школьникам, не овладевшим це-

ликом еще даже основами языка программирования (например, школьни-

кам, не владеющим строками или двумерными массивами, будут доступны 

большинство задач). 

1.4. Турнир включает в себя открытие (рассказ о правилах командных олимпиад 

и об особенностях проверки олимпиадных задач), пробный тур (знакомство 

с техникой и тестирующей системой), основной тур, разбор задач и награж-

дение победителей. 

 

 

2. Порядок участия в Первенстве 

 

2.1.  В Первенстве принимают участие учащиеся 7-11 классов образовательных 

учреждений, команда в составе 1-3 человек. 

2.2.  Для участия в Первенстве необходимо предварительно подать заявку в ЦДО 

«Стратегия» по форме (Приложение № 1). Срок подачи заявки – до 13 апреля 

2014 г.   

 

3. Порядок и условия проведения конкурса 

 
3.1.   Первенство проводится ЦДО «Стратегия».  

3.2.   В оргкомитет Первенства входят специалисты-информатики математики, со-

трудники ЦДО «Стратегия», представители СМИ и администрации города. 

Оргкомитет осуществляет руководство подготовкой и проведение Первен-

ства, формирует состав экспертной комиссии. 

3.3.   В состав экспертной комиссии Первенства входят преподаватели вузов, пе-

дагоги общеобразовательных учреждений. 



3.4.   Члены экспертной комиссии выставляют оценки согласно критериям оцени-

вания каждого задания на определенном этапе Первенства, заполняют оце-

ночные листы. Экспертная комиссия оформляет протокол результатов Пер-

венства, определяет рейтинг команд, распределяет призовые места (дипломы 

I, II, III степеней). 

 

3.5.. Открытие (регистрация команд, знакомство с правилами олимпиады и осо-

бенностями автоматической проверки олимпиадных задач) 

 

 

3.6   Пробный тур (знакомство с техникой и тестирующей системой - при необ-

ходимости) Перед основным туром как правило проводится пробный тур, на 

котором участникам предлагаются 1-2 задачи для знакомства с рабочим ме-

стом и тестирующей системой. Продолжительность тура 30 минут. Результа-

ты пробного тура никак не учитываются при подведении итогов турнира. Во 

время пробного тура допускается присутствие руководителей команд и их 

общение со школьниками. 

3.7  Основной тур  Продолжительность основного тура - 3 часа. На олимпиаде 

команде предоставляется один персональный компьютер и предлагается ре-

шить 8-12 задач. При подведении итогов учитываются только полностью 

решенные задачи. Участники в таблице результатов упорядочиваются по 

убыванию количества решенных задач, а при равном количестве задач - по 

возрастанию штрафного времени  Написанные участниками решения сдают-

ся в автоматизированную тестирующую систему. Программа проверяется 

сразу, на заранее подготовленном жюри, одинаковом для всех участников 

наборе примеров. Если на каждом из примеров решение выдает правильный 

ответ, задача получает статус ОК (решена верна). Если на одном из тестов 

решение не выдает правильный ответ в требуемом формате за указанное 

время, или программа выдает ошибку во время работы, тестирование реше-

ния прекращается (на остальных тестах решение не тестируется). В этом слу-

чае к штрафному времени прибавляется 20, а участнику сообщается номер 

теста, на котором произошла ошибка, и указывается тип ошибки: Непра-

вильный ответ, Превышено максимальное время работы, Ошибка выполне-

ния, Неправильный формат вывода и т.п. Сами тестовые примеры до оконча-

ния олимпиады участникам не показываются. 

3.8   Во время турнира участники могут использовать любые письменные матери-

алы (книги, тетради с записями, …), но не могут пользоваться никакими 

электронными устройствами (мобильными телефонами, калькуляторами, 

плеерами, флешками итп), а также не имеют право использовать интернет, 

кроме страницы сдачи решений в тестирующей системе. 

3.9   Участники могут задавать вопросы по условиям через специальные интер-

фейс в тестирующей системе. Вопросы должны быть сформулированы так, 

чтобы на них можно было ответить “да” или “нет”. Также участники могут 



обращаться к членам оргкомитета по вопросам, связанным с функциониро-

ванием компьютера. 

 

4. Подведение итогов Конкурса 

 

4.1. По результатам Финала определяется Победитель Первенства (I место) и 

Призеры (II и III место). 

4.2. Победитель и Призеры Первенства награждаются грамотами ЦДО «Страте-

гия». 

4.3. Члены экспертной комиссии имеют право награждения участников Первен-

ства грамотами за индивидуальный вклад в результат команды (1 участник от 

команды).  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №1 

 

Заявка 

Турнир Архимеда по программированию  

 

Заявка ОУ № 

название команды  

Список участников 

1 ФИО КЛАСС ТЕЛЕФОН 

2 - - - 

3 - - - 

4 - - - 

5 - - - 

 

 

 


